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Upphovsratt och ansvarsfriskrivning
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1. Introduktion
1.1. Gratulerar till din nya produkt!

Du &r nu redo att arbeta mer effektivt och halla precisionen pa en optimal niva. Dessutom blir du
mer miljévanlig genom att géra samma mangd arbete pa kortare tid.

Systemet ar utformat for att visa dig den information du behdver pa skdarmen med storsta
noggrannhet.

Pa byggarbetsplatsen ar du experten. Makin’ 3D ar den basta arbetskamrat du kan fa.

Vi pa Makin 6nskar dig all lycka med anvandningen av ditt nya system!

1.2. Underhall

Det rekommenderas att kontrollera systemets noggrannhet regelbundet. Vi rekommenderar att
du ofta kontrollerar positioneringen mot en kand punkt pa varje arbetsplats. Se kapitel 12.3.
Kontrollera maskinens noggrannhet.

1.3. Forvaring

Hall utrustningen saker nar den inte ar installerad i maskinen. Anvandningen av ett skyddsfodral
rekommenderas om surfplattan och antennerna tas bort fran maskinen for att skydda enheterna
fran yttre pafrestningar som stotar.

1.4. Rengoring

Utrustningen maste rengoras regelbundet for att sakerstalla full funktionalitet Over tid.
Rengoring gors genom att blasa bort damm, du kan dven valja att anvanda en fuktig trasa for att
torka av skarmen.

Utrustningen far under inga omstandigheter hogtryckstvatt — varken inuti eller utanfor
motorrummet.



2. Ansvar

2.1. Installation

All installation och huvudkalibrering av systemet maste utféras av Makin-godkand teknisk
personal. Fel som orsakats av obehdrig installation eller reparation kan orsaka ogiltigforklaring
av garantin.

Det ar viktigt att folja maskin tillverkarens instruktioner for installation av Makin
maskinstyrningssystem for att undvika att bryta mot nagon maskinleverantors
garantibestammelser.

Anvandaren ansvarar for att produkten anvands i enlighet med givna instruktioner. Anvandaren
ansvarar ocksa for att de referensmodeller som anvands ar korrekta och att skopan &r korrekt
kalibrerad och kontrollerad.

Trasiga kablar pa systemet kan orsaka kortslutningar, systemfel och orsaka defekta
komponenter. Se till att inga kablar har yttre skador, skador maste repareras omedelbart fére
anvandning.

Fel i matresultaten kan uppsta om utrustningen har utsatts for stotar, missbruk, modifieringar
eller transportskador. Kontroll av systemet efter sadana handelser ar viktigt for att sakerstalla ett
optimalt resultat.

Garanti: For ytterligare information besok www.Makin3D.com

2.2. Begransningar

Produkten &r avsedd som ett kontrollverktyg, och all anvandning utover detta &r inte tillaten.
Leverantoren eller tillverkaren kan inte héllas ansvarig for anvdandning som gar utéver de givna
granserna.

2.3. Licensavtal for slutanvandare

Licens: Systemet ar forladdat med mjukvara, denna kan dven laddas ned med tillstand fran
Makin. Programvara ar skyddad av upphovsratt och andra lagar. Anvandningen av programvaran
regleras av licensavtalet for slutanvandare som ingick i Makin’" 3D-systemet vid kop av
produkten.

For ytterligare juridiska villkor, inklusive men inte begransat till det tillampliga licensavtalet for
slutanvandare, refererar vi dig till Makins hemsida, www.Makin3D.com.



http://www.makin3d.com
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2.4. Garantifriskrivning

Makin tillhandahaller denna dokumentation utan garanti eller villkor av nagot slag, varken
underforstatt eller uttryckt, inklusive, men inte begransat till, underférstadda garantier, villkor
eller villkor for séljbarhet, tillfredsstallande kvalitét och lamplighet for ett visst andamal.

Makin, dess anstéllda och agenter kommer inte att hallas ansvariga for eventuella forluster,
oavsett hur de uppstar, fran anvandningen eller beroendet av denna information.

For ytterligare juridiska villkor, inklusive men inte begransat till det tillampliga licensavtalet for
slutanvandare mellan dig och Makin, hanvisar vi dig till att besdka Makins webbplats,
www.Makin3D.com.

2.5. Programuppdatering

Programvaran kommer att uppdateras automatiskt och kontinuerligt och anvandare kommer att
fa ett meddelande pa skarmen. Programuppdateringar kraver en giltig underhallslicens. For att
borja ladda ned en uppdaterad mjukvaruversion kommer anvandarna att bli ombedda att
godkanna innan nedladdningen startar.


http://www.makin3d.com

3. Produktoversikt

3.1. Hardvara Tool Guidance

Hardvara oversikt

1. Ramsensor 6. Dockningsstation for paddan
2. GNSS-antenn 7. GNSS mottagare
3. Surfplatta med programvara for 8. Interface Box for systemstrém och

maskinstyrning datakommunikation



3.2. Surfplattans knappar och ljus indikatorer
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1. Pa/Av knapp

2. Power
Inget ljus: System &r av
Gront ljus: System &r pa

Blinkande grént ljus: Surfplatta |
vilolage

3. Laddning

Inget ljus: Extern stromkalla inte
ansluten

Ro6tt ljus: Batteriniva &r lag

Orange ljus: Surfplattan laddas

Gront ljus: Surfplattan ar fulladdad

4. Rotera skarmen automatiskt.
Knapp kan programmeras (mer
info nedan)

5. H6j volym

6. Sank volym

7. Anvands inte. Knappen kan
programmeras (mer info nedan).

8. Anvands inte. Knappen kan
programmeras (mer info nedan).

9. Grundlaggande surfplatta
funktionalitet via appen
"Dashboard". Knappen kan
programmeras (mer info nedan).



Dessutom kan skdarmdumpar tas genom att trycka pa 'Pa/Av-knappen’ och 'Volym ned'
(samtidigt som du haller ner knapparna 1 och 6 i cirka tva sekunder). Detta kan vara anvandbart i
det olyckliga fallet att hjalp kravs. Hitta skarmdumparna via appen ‘Foto'.

3.3. Programvara

3.3.1. Sa har startar du systemet

1) Sla pa ditt Makin’ 3D-system genom att trycka pa pa/av-knappen pa surfplattan. Android
startar och presenterar "Lasskarmen”.

2) Svep uppat med ett finger pa pekskarmen for att komma at Makin’ 3D.

3) Om inget projekt har laddats tidigare uppmanas du att gora det. Se 4.1. under "Oppna
eller skapa ett projekt".

3.3.2. Arbetsfonster alternativ

Makin' 3D har manga olika skdrmar att vélja mellan. Nedan féljer en forklaring av en som
innehaller de flesta tillgangliga visuella funktioner.
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1. Ovre féltet med statusindikatorer for
anslutning. Den innehaller ocksa
funktioner for att aterstalla panorering-
och zoom-nivan samt dndra mellan
skarmar.

2. Indikering av lutningen i
verktygspunktens langdriktning. Pilen
anger det lodrata avstandet till den valda
hojd referensen. Pilen @ndrar farg
beroende pa avstandet till malet. Tryck pa
indikatorn for att andra hojd toleranserna.

3. Indikering av lutningen i verktygs
punktens tvarriktning. Pilen anger det
vagrata avstandet till den valda
sidoreferensen. Pilen dndrar farg
beroende pé avstandet till malet. Tryck pa
indikatorn for att @ndra toleranserna for
sidoavstand.

6. Tryck pa skopan/stolpen/surfplattan
(aven i de statiska vyerna) for att dandra
eller kalibrera maskinens skopa eller
dndra stolpens/surfplattans hojd.

7. Station: Ange var pa mittlinjen du
befinner dig. Till hoger om stationen kan
du se sluttningen ldangs vagen

CL: Avstand till mittlinjen. Till hdger om
CL kan du se sluttningen langs vagen.
Hojd: Namn pa aktuell hojdreferens
Sida: Namnet pa den aktuella
sidoreferensen.

8. Andra hojdoffset enligt den aktuella
referensen - t.ex. det angivna planet eller
den inldsta modellfilen.



4. Informationsfalt for koordinaterna
Easting, Northing och Height. 9. Snabbtangenter ar genvagar till
funktioner som finns i menyn.

5. Tryck pa valfritt element i den inlasta
3D-modellen for att visa dialogrutan
Referenser.

3.3.3. Touch rorelser

Jﬁl\\ Anvand ett finger for att rotera en 3D-vy.
“~
- i Anvand tva fingrar for att panorera en toppvy eller 3D-vy.

Sprid eller nyp ihop tva fingrar for att zooma in eller ut i en toppvy
eller 3D-vy.
ﬁ‘)\“"\ .. e
LN Tryck for att vélja.
{.\&f“\ Ibland ar det magjligt att halla lange for ytterligare alternativ.
\‘\ ™

3.3.4. Symboler i det ovre faltet

((.’) Indikerar anslutning till internet. Symbolen visas vit nar
anslutningen uppréttas och visas gra om ingen anslutning finns.



-----

Anger antalet synliga satelliter. Utspadningen av precision (DOP)
samt koordinatkvaliteten (CQ) anger hur fel i matningar kommer
att paverka den slutliga uppskattningen. | allmanhet bor DOP
hallas under 1,0 och CQ under 4 for att uppratthalla hogsta mojliga
konfidensniva. Om du trycker pa ikonen kommer du till
GNSS-installningarna.

Indikation av synkronisering av data mellan server och maskin.

En indikation pa att du har fjarrsupport fran Makin.

Detta kommer vanligtvis att vara i samband med ett
fjarrsupportarende dar du kommer att meddelas.

Ta tillbaka din maskin till mitten av skarmen efter zoomning och
panorering.

Placeras i det 6vre hégra hérnet. Tryck for att andra skarm,
beroende pa vilket arbete du gor och vad du vill ha i fokus.

Vaxlar mellan 2D (6versta vyn) och 3D-vy. Den har knappen
placeras alltid i ditt arbetsfonster som den vaxlar till.

Indikerar projektoffset. Symbolen visas nar en projektoffset
anvands pa det aktiva projektet

Paddan ar tillkopplad molnet.

Synkronisering till molnet.

Paddan ar inte tillkopplad molnet.



Din tablet ar frankopplad till molnet pa grund av att det &r ett
hemligt projekt.

3.3.5. Genvagar i snabbvalsmenyn

Tryck for att komma at dialogrutan "Referenser". Ett annat satt att
komma at den har dialogrutan ar att vélja ett element i
3D-modellen. Hall Iange for att komma at menyn "Projekt".

Loggning av punkt. Namnet pa den aktuella punktkoden visas pa
ikonens etikett. Tryck for att snabbt logga en punkt som kommer
att lagras tillsammans med allmanna as-built-data. Langt hall for
att komma at "Punktkoder". Du maste vlja en punktkod innan du
loggar en punkt. Man kan ocksa lagga till en foto.

namnge punkten, lagg till en kommentar. Man kan ocksa editera
ett punktoffset.

Avsluta loggning av linje.

Bade bredden och namnet pa verktyget visas pa ikonens etikett.
Tryck pa ikonen for att komma at dialogrutan "Verktyget".

Loggning av linje. Start loggning av linje genom att logga punkter.
Qi Man kan editera en punkt pa linjen. Valj en Punkt Av Intresse (POI),

Meny, varifran du kan komma &t alla funktioner i systemet.



' . Kopiera en punkt som du dérefter kan redigera.
E I Utsattning for bade punkter och linjer.



Huvudmeny

(Huuudmeny E)(
“w @ i1 9O ¥

Projekt Visning Instdliningar  Loggning GNSS

&g W A

Verktyg Chat Status




4. Projekt

Meny > Projekt

Att arbeta enligt nagon form av design anses vara ett projekt, oavsett om det &r ett enkelt relativt
plan eller refererar till linjer och ytor i mer komplexa 3D-modeller.

<Huvudmeny Ex
“w @ 9 &

Projekt Visning Instédliningar  Logagning GMNSS

& W A X

Verktyg Chat Status Manual

4.1. Oppna eller skapa ett projekt
Meny > Projekt > Oppna projekt
Sa har oppnar du ett befintligt projekt:

1) | ‘Projekt’ trycker du pa ‘Oppna projekt’ for att se alla lagrade projekt. Den har dialogrutan
Oppnas automatiskt om inget projekt lases in.



{ = )[4 K1

E Oppna projekt

Y Projektfilter

Al Referenser

@ Koordinat- och hojdsystem

= Plan

>
.~ Forlang ytan ®
>

2) Tryck pa projektet fér att 6ppna och nedladdningen startar.

£ vl projekt
b Byggprojekt
& Jarmvagsprojekt
ad Nytt sjukhus
ak Projekt E12 vast
& Projekt E12 ost

a4 Testprojekt

3) Om du vill skapa ditt eget lokala projekt trycker du pa ikonen ‘+'.

( Val| projekt
ad Byggprojekt
ok Jarnvagsprojekt

b Nytt sjukhus

ak Projekt E12 vast

& Projekt E12 ost

& Testprojekt




4) Klicka pa lokalt projekt ikonen.

4.1.1. Skapa ett hemligt projekt

Man kan skapa ett hemligt projekt som bara blir tillgangligt pa den tablet som den &r skapad pa
och inte synkroniseras till Makin’ Cloud. Hemliga projekt ar vardefulla for sddana projekt som ska
vara konfidentiella pa grund av till exempel sékerhet, kritisk infrastruktur eller affarsfordelar.

1) Gatill projekt > Oppna projekt
2) Tryck pa ‘+-symbolen.

3) Tryck pa ‘hemliga projekt’ ikonen.




4) Namnge det hemliga projektet.

Ikonen framfor projektnamnet indikerar att det ar ett hemligt projekt:

< Vail projekt +2[ X
ad J3rnvagsprojekt

ad Nytt sjukhus

2% Projekt A6 norr

k. Projekt E12 vast
ad. Projekt E12 ast

ah Testprojekt

4.1.1.1. Fjarrsupport av hemliga projekt

Om man behdver fjarrsupport nar man jobbar pa ett hemligt projekt, maste man acceptera
fijarrsupport pd din tablet nar fragan kommer upp. Det hemliga projektet kommer att bli
frankopplat och inte synkroniseras till the Makin' Cloud, som indikerat av den har ikonen:

o\

Fjarrsupporten kan se att systemet ar pa Makin' Cloud, men har ingen access till nagra detaljer
om de hemliga projekten. For att fa support nar man jobbar pa ett hemligt projekt, maste man
godkanna fjarrsupport. Nar fjarrsupporten startar fjarrsupport kommer féljande meddelande upp
pa din:



Fjarrstyrningsforfragan

Vill du godkénna fjdrrstyrning till ditt system?

X v

For att godkanna fjarrsupport, tryck pa bocken.

4.2. Overfor filer

Man kan overfora filer via USB-minne till hemliga projekt, lokala projekt och molnprojekt. Du kan
importera filer till projektet och exportera as-built-data fran projektet. Observera: Om du
importerar filer till ett lokalt projekt eller ett molnprojekt kommer dessa filer att vara tillgangliga
pa Makin’ Cloud.

1) Tryck pa ‘overfor filer ikonen.

( Valj projekt
ad Jarnvagsprojekt
ad Nytt sjukhus
A% Projekt A6 norr
& Projekt E12 vist

ad Projekt E12 ost

ah Testprojekt




2) Vilj mellan importera till projekt eller exportera As-built data fran projektet. Lds mer om
import och export i avsnitten nedan.

( Overfar filer E )(

B Importera till projekt

B> Exportera As-built data

4.2.1. Importera till projekt

Man kan importera filer till ett projekt med hjalp av ett USB-minne. Man kan inte importera
enskild fil utan bara kataloger fran USB-minnet. Observera: Om du importerar en fil med exakt
samma namn som en befintlig fil i projektet kommer den nya filen att skriva 6ver den befintliga.

Sa har importerar man filer till projektet:
1) Viktigt: Satt i USB-minnet i surfplattan forst.

2) Tryck pa ‘Importera till projekt’.

( Overfor filer

B Importera till projekt

B> Exportera As-built data

3) Man kommer nu till Android's dialogruta.



4) Forsta gangen du satter i USB-minnet maste du se till att USB-minnet &r valt. Tryck pa
ikonen "tre rander" i det 6vre vanstra hornet.

L Rar L] e
[ 1] -1 -]
[ | ua [ 1 m
L] L L] i

5) Tryck pa namnet pa USB-minnet for att ppna det.



6) Tryck pa katalogen som du vill importera filer fran.
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7) Tryck pa ‘valj'. Observera: Alla filer i katalogen kommer att bli importerade. Man kan inte
vélja enskild fil.



8) Importeringen av filer ar nu fardig. Man kan se filerna under Projekt > Referenser. Dom
importerade filerna kommer att vara méarkta med en *.

< + 1 YH X
s Projekt A6 norr TR
» BOT00_1.xml*

» Hiojdkurvor_15262.dxf *

> Hojdkurvor 15263 .dxf *
> Hijdkurvor_15264.dxf *




4.2.2. Exportera As-built data

Man kan exportera As-built data fran projektet till ett USB-minne. As-built data kommer att
exporteras i en XML-fil.

1) Viktigt: Satt in USB-minnet i surfplattan forst.

2) Tryck pa ‘Exportera As-built data’.

( Overfar filer E X

5 Importera till projekt

E> Exportera As-built data

3) Man kommer nu till Android's dialogruta.

4) Se till att USB-minnet &r valt. Om inte, tryck pa ikonen "tre réander" i det 6vre vanstra
hornet och valj USB-minnet.



5) Tryck pa katalogen dér du vill ha As-built data.

6) Tryck pa ‘Valj'. Detta kommer att exportera projektets as-built-data till den valda mappen.



7) Projektets As-built data kommer att vara lagrad pa den valda katalogen pa USB-minnet.

4.3. Filtyper som stdds

Nar du skapar ett projekt stods féljande filtyper:
e LandXML Roadrunner-format (XML)
e Rita eXchange-format (DXF)

e Norskt koordinat- och observationsformat (KOF)

Nya projekt lagras i LandXML-format.



4.3.1. Ladda bara en del av projektet

Notis: Nar Makin’ 3D nar 170 MB data i storlek, kommer ett varningsmeddelande att dyka upp och
informerar dig om att projektet ar for stort. Detta kan medféra reducerad prestanda. Filstorleken
beror pa hur komplext och hur detaljerad modellen é&r.

= ’
)

Projektets storlek ar for X
stort

dda | okands Nilar
B

F-i lter

Om projekt storleken nar 170 MB, kommer bara en del av modellen att synas runt positionen,
medan resterande av modellen blir osynlig. Nar positionen flyttas centreras den synliga delen dar

din position ar.

Du kan valja att ladda en del av projektet under Projekt > Projektfilter eller klicka pa ‘Filter’ i
meddelandeboxen (se ovanstdende bild).

{ Projext

| i |

Oppna projekt

Y Frojektfitter

ad Referenser
@ Koordinat- och hijdsystem

f.-— Forlang ytan [ ]
» Flan >




1) Valj katalogen som du vill aktivera genom att klicka pa knappen. Nar katalogen &r aktiv
blir knappen bla.

{ Projektfilier
L Gardsplan
L Lager
L Uppfart
L

Vegetation

2) Vilj bort kataloger som du inte vill anvdnda genom att klicka pa knappen sa att den blaa
fargen forsvinner.

{ Pro ekt filter

L Gardsplan
L Lager
L Uppfart

L Vegetation




Aktiverade (blafargade) katalogerna kommer att bli adderade och visade under Referenser i en
morkbla farg, tillsammans med de andra katalogerna.
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Linjer-Girdsplan-20udef

« Linjer-Girdsplan.dxf
Makin Posnts 01 xml

+ Makin Surface 01 xml
Trad.dxf

 Vagkant.xml

Du kan skapa kataloger pa Makin’ Cloud och sedan “dra och slapp” projektfiler till katalogerna:
Makin’ Cloud > Project > Vilj ditt projekt > New folder.

4.4. Referenser

Meny > Projekt > Referenser

| dialogrutan ‘Referenser’ kan du valja vilken del av 3D-modellen, som ska vara aktiv/inaktiv och
vad som ska véljas som hojd referenser, sidoreferenser och avisering referenser.

Hojd referenser kan vara punkter, linjer och ytor.

Sido- och varnings referenser kan vara punkter och linjer.



sa Boden
Asfall.dxf
Gris.dxf
Gris2.duf

w bonter.def

1. Tryck pa en av symbolerna for att
markera alla element i projektet

2. Vitt betyder att ett element ar synligt
och aktiverat

3. Blatt anger ett element som anvands
som sidoreferens. Tryck for att vélja
referens. Langt tryck avmarkerar alla
andra sidoreferenser som valts

EEEEEEEER
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EEN N

4. Gront anvands for element som kan
referera till hojden. Tryck for att vélja
referens. Langt tryck avmarkerar alla
andra hojd referenser som valts

5. Rott ar en varningsreferens som ger en
varning nar verktyget ar for nara
elementet. Ej tillampligt for ytor.

6. Markera element med gul farg i
3D-modellen

Som ett alternativ till att ga via menyn kan du ocksa hitta den héar funktionen i snabbtangent
menyn eller genom att vélja ndgot element i 3D-modellen.



PolyLiney & —*

4.4.1. Mappar

| referens exemplet nedan ser vi alla data som har matats in pa ett vagpaket.

<

mm Vagprojekt
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« Wagmodel-verZ.smil
My-linje-gandsplani.dxf
* Linje-gardsplant.def




| det har exemplet har vi sex mappar:
e Vagmodeller
e Vatten & avlopp
e Elektricitet
e Byggnation
e Landskap Planering

e Anvandardata

Om du aktiverar alternativ (dvs. stéller in synlig, sidoreferens, hojdreferens, varningreferens) fér
en mapp aktiverar du alternativet for alla modeller i hela mappen. Om du till exempel har manga
vagmodeller kanske du vill 6ppna mappen med den lilla gra pilen till vanster om mappen och
bara aktivera de vagmodeller som du faktiskt behover.

<

m Vagprojekt
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» Rdrbdjning
Dranering
» Regnvatien

Mappar visas i bla text - modellfiler &r vita. Fil- och mappnamn &r rullningsbara, indikerade med

en liten gul pil till hdger om dess namn. En stjarna som foljer ett projektnamn anger att projektet
ar lokalt.



| exemplet ovan har vi ppnat mappen fér vaigmodeller, som innehaller ett antal enskilda filer. Du
kan aktivera alla element i en mapp eller aktivera vissa detaljer genom att expandera enskilda
mappar. | mapparna kan du valja specifika data att synliggora och vélja vad du aktivt ska arbeta
mot.

For att fa en indikation mot de olika modellfilerna maste sida och/eller hojd aktiveras. Precis
som vid visning gor du detta genom att trycka pa respektive bla och / eller grona rutor. Genom
att aktivera synlighet, sida och hojd i kombinationer kan du anpassa vilken information du vill ha
pa skdarmen.

4.4.2. Synlig referens

Alla geometrier ar synliga som standard och kan ddljas genom att avmarkera den vita fyrkanten
bredvid dem, under 6gonsymbolen. Berdkningar utfors endast enligt synliga lager.

<

mm Vagprojekt
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» Rarbdjning
» Dramering
» Regnvatien

Om vi till exempel vill gora alla vagar synliga i en grupp modeller, markerar du bara den vita rutan
till hoger om mappen. Det kommer att gora alla vagar synliga pa skarmen. Om vi bara vill se en
vdag, aktivera bara det vita faltet till hdger om den specifika vagfilen.



4.4.3. Sidoreferens

Sidoreferenser ar geometrier som anvands for sidoberdakning. Nar modeller ar aktiverade har de
en bla bredvid sig, under symbolen med den horisontella pilen i dialogrutan ‘Referens’. Den
narmaste geometrin, aktiverad for sidoreferens, kommer automatiskt att anvandas. Linjer och
punkter kan véljas som sidoreferenser - inte ytor. Det berdknade sidoavstandet ar det
horisontella avstandet till geometrin.

4.4.4. Hojdreferens

Hojd Referenser ar geometrier som anvands for hojdberakning. De indikeras med en ljusgrén
farg nar de aktiveras i dialogrutan ‘Referenser’, under den vertikala pilsymbolen. Den lagsta
geometrin, med hojdreferens aktiverad, kommer automatiskt att anvandas. HoOjd referenser ar
vanligtvis ytor, men aven linjer och punkter kan véljas for hojdberakningar.

4.4.5. Varning Referens

Varning Referenser ar geometrier som anvands for varnings berdakning. Den narmaste geometrin
som aktiveras som en varningsreferens med en réd fyrkant under varningssymbolen kommer
automatiskt att anvandas. Linjer och punkter kan véljas som varnings referenser - inte ytor. Till
skillnad fran berdkningen av sidoreferens &r det berdknade varningsavstandet det ndrmaste
euklidiska avstandet (kortaste vagen) till geometrin.

4.4.6. As-built-data

Huvudmeny > Projekt > Referens

As-built-data ar den information som anvands for att dokumentera den utférda uppgiften.
As-built-data kan anvédndas pa olika satt: for att dokumentera att projektet &r byggt pa samma
satt som den ursprungliga designen visar, eller for att dokumentera huruvida extra arbete har
utforts, t.ex. hur mycket jord som avlagsnats fran ett omrade.

As-built-data samlas in medan maskinen arbetar, och dessa data loggas av operatéren.
Informationen kan anvandas senare i processen for att sdkerstdlla kvaliteten pa projektet
och/eller for att berdkna den mangd material som tillférs eller avlagsnas fran ett omrade.
As-built-punkter sparas i dversikten ifall det skulle bli n6dvandigt att navigera till punkterna i ett
senare skede av projektet.



As built-data kan anvdndas som referenser pa samma séatt som andra referenser. De grona
punkterna &r dina egna punkter och de lila punkterna ar punkter fran andra applikationer. Linjerna
och punkterna sparas kontinuerligt och synkroniseras till Makin' Cloud, dar de kan laddas ner i
.CSV-, KOF- eller .XML-format.
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4.4.7. Las referens (linje, punkt eller yta)

Makin har formagan att arbeta med flera aktiva referenser samtidigt. Detta gor att anvdandaren
kan aktivera och arbeta med referenserna nar verktyget flyttas over dem. Den aktiva referensen
vaxlar automatiskt till den som &r narmast verktygspunkten. Nar du gor detta, och med manga
referenser ofta nara varandra, kan det vara svart att undvika att referenserna vaxlar om du vill
navigera till en viss hojd eller sidoreferens, eller till en referens langre bort an andra valda
referenser. | det hér fallet kan anvandaren lasa en referens och isolera navigeringen till den har
specifika referensen utan att inaktivera alla andra aktiva referenser.

Du kan markera och lasa till en linje, punkt eller yta som ska anvdndas som referens.

Om du flyttar runt verktygspunkten pa projektet kommer hojd- och sidoreferensen att forbli lasta
till den valda referensen och behalla detta som referens.



Lasning av en referens kan goras i referensmenyn eller direkt i arbetsfonsteret:

1) Markera ett objekt genom att trycka pa objektnamnet eller direkt pa det visualiserade
objektet pa korningsskarmen.

2) Tryck pa lasikonen for att I3sa till den valda referensen.

B leftside

3) Vilj sida, hojd eller bada.

4) Om du vill Idsa upp den igen trycker du bara en gang pa laset sa forsvinner den.

5) Om du vill Iasa referensen direkt under verktygspunkten kan detta géras genom att trycka
pa lasikonen bredvid referensnamnet pa arbetsfonsteret. Detta vaxlar lasikonen mellan
oppen och stangd for antingen hojd eller sidoreferens.
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4.4.8. Dynamiska 2D-filer

2D-filer, daven kanda som bakgrundsfiler eller visningsmodeller, definieras som filer utan
tillganglig hojdinformation. Hojden pa alla punkter i filen &r instélld pa 0,00 meter. Dessa filer
anvands ofta som bakgrund for att visualisera befintlig infrastruktur eller avloppsrér dar hojden
inte loggades ursprungligen. Nar du arbetar i projekt med 2D-filerna placeras de inte i hojd 0,00
meter. De flyttas narmare projektet, precis under den aktiva 3D-referensens lagsta punkt. Dessa
filer hanteras dynamiskt, sa nar en 3D-referens aktiveras eller inaktiveras justeras 2D-filerna
darefter.



4.4.9. Kopiera punkt

Nu kan du kopiera och redigera en punkt genom att valja en punkt i designmodellen. Observera
dock att du inte kan andra punkterna i sjdlva designmodellen.

Genom att anvanda redigeringsfunktionen kan du andra punktens egenskaper, till exempel
hojden. Den redigerade punkten sparas i din egen punktlista (anvandarmodell).

Du kan dessutom anvanda funktionen Kopiera punkt for att kopiera punkter fran din egen
punktlista.
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4.4.10. Utsattning

Utsattning (stakeout) visar information fér den valda linjen, punkten eller linjepunkten pa en linje.
Om du vill satta ut ett element trycker du pa elementet i grafiken eller pa elementnamnet i
referensdialogrutan och trycker sedan pa utsattningsikonen hoégst upp i referensdialogrutan. Ett
popup-fonster visas med all information om utsattningen for den valda linjen. Utsattningsmenyn
kan flyttas fritt pa surfplattan.
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Utsattning M

Matt

Sido avstand 3.74 m
Dh 0.48 m

Tvérfall 12.8%
Station 522.40 m
Delta Station
5.16/21.39

o0s

Referens

Namn: LWPolyLine26
Typ: Polylinje

Horz langd 1982.39 m
3D Langd 1982.39 m

Segment

Typ: Linje

Horz langd 26.55 m
3D Langd 26.55 m
Hojd 0.00 m
Lutning 0.000%

66 000 ©

Matt: Visar matt mellan verktygspunkt och vald referens for utsattning.
Referens: Visar information om hela den valda referensen for utsattning.

Segment: Visar information om det aktiva linjesegmentet (gra linje). Visas endast for linjer som
innehaller segment.

1. Sidoavstand 8. Horisontell langd
Horisontellt avstand mellan Horisontell langd pa utsé&ttningslinjen.
verktygspunkt och vald referens. Matt
vinkelratt mot linjen.

2. Dh 9. 3D langd
Vertikalt avstand mellan verktygspunkt Utsattningslinjens langd.
och vald referens.



3. Tvarfall
Lutning mellan vald referens och
verktygspunkt.

4. Station
Stationering av den valda linjen.

5. Delta station
Horisontella avstand fran nuvarande
stationering till slutpunkterna for det
aktiva linjesegmentet (fargat gratt).
Linjen extrapoleras om verktygspunkten
ar framfor eller bakom slutpunkter. | det
har fallet kommer vardet att vara
negativt till narmaste slutpunkt.

6. Namn
Namn pa vald utsattningslinje.

7. Typ
Typ av vald referens (bage, cirkel, linje,
polylinje, vaglinje)

4.4.10.1. Utsattning till en punkt

10. Segmenttyp
Segment typ kan vara linje, bage och klotoid
(spiral, 6vergangskurva).

11. Horisontell langd
Horisontell langd pa linjesegmentet.

12. 3D langd
Linje segmentets langd

13. Hojd
Hojdskillnad for linjesegmentet.

14. Lutning
Lutning av linjesegmentet.

Nar du vill utféra utsattning till en punkt, trycker du pa punkten eller klickar pa punktens namn i

referens dialogrutan. Tryck darefter pa utsattning-ikonen AE )

En bullseye (maltavla) och ett popup-fonster med utsattning-informationen visas pa skarmen.
Den bla linjen i bullseye indikerar den langsgaende lutningens riktning, och den roda linjen

indikerar den tvargaende lutningens riktning.

| popup-fonstret med utsattning-informationen visas information om matt och referenser.
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4.4.10.2. Utsattning till en linje
Nar du vill utféra utsattning till en linje, trycker du pa linjen pa skarmen eller klickar pa linjens
namn i referensdialogrutan. Tryck darefter pa utsattning-ikonen AE )

En streckad linje fran applikationen till den valda linjen visas pa skarmen, tillsammans med ett
popup-fonster med utséattning-information. Utséattning-informationen visar information om matt,
referens och segment.

Om du forflyttar dig bortom linjen kommer den streckade linjen att visa extrapolationer av den
valda linjen. Observera att om du utfor utsattning till en sidoreferens, extrapoleras inte linjen.
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4.4.10.3. Utsattning till en linjepunkt

i

Om du vill utféra utséattning till en punkt pa en linje, trycker du pa pilen mellan linjesymbolen L=
och namnet pa linjen i Referens-dialogrutan. Namnet pa linjepunkten visas sedan under pilen.

Vilj den linjepunkt som du vill utféra utsattning till, och tryck sedan pa utsattning-ikonen AE .
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En bullseye (maltavla) och ett popup-fonster med utséattning-information visas pa skarmen.
Precis som vid utsattning till en punkt, indikerar den bla linjen i bullseye den langsgaende
lutningens riktning, medan den roda linjen indikerar den tvargaende lutningens riktning.

Popup-fonstret med utsattning-information innehaller information om matt och referenser.

4.4.10.4. Utsattning till sidoreferens

Du kan utfora utsattning till sidoreferenser, vilket gor att du kan se information om flera element
genom att hoppa mellan dem nar du anvander utsattning-funktionen.

Sa har anvander du den:

1) Aktivera de element som du vill anvdanda som sidoreferens genom att trycka pa rutorna
under den bla vagrata pilen i referens dialogrutan. Nar du aktiverar en ruta med en bla
kant dandras den och blir en helt bla ruta.

2) Tryck pa utséttning-symbolen AI .

3) Applikationen utfor nu utsattning till narmaste element, och nar du flyttar runt kommer
applikationen att vaxla till att satta ut till ett nytt narmaste element. Ett popup-fonster
med utsattning-information kommer aven att visas pa skarmen.

Popup-fonstret med utsattning-information innehaller information om elementets namn, sa att
du vet vilket element applikationen utfor utsattning till. Popup-fonstret innehaller dven
information om matt och referenser.
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4.4.11. Skapa punkt fran koordinat

1) Tryck pa Referenser.

Oppna projekt

Projektfilter

Referenser

Koordinat- och héjdsystem

Forlang ytan ®

Plan >

2) Tryck pa ‘+.
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» CL-Uppfart.xmil
» CGL-vag.xml

> Dike,xmil

» Linjer-Gardsplan-2D.dxf
» Linjer-Gardsplan.dxf

» Linjer-Gardspland.dxf
» Makin Points 07.xml

3) Tryck pa Punkt.

iEEEE ™

Punkten kommer att ha koordinaterna for verktygets valda matpunkt.

skapa punkl _,'? |Q| '::) E
Namn P4
Norr 112415269 m

610956.06 m

Hajd

X




4) Ange ett namn f6r punkten.
5) Punktens koordinater kan justeras manuellt.

6) Det ar ocksd mojligt att justera verktygets position och hdmta verktygets nya position (se
verktygsikonen pa bilden ovan).

1) Tryck pa bocken for att bekrafta den nya punkten.

Punkter som du sjalv har skapat hittar du langst ner i ‘Referenser’ under Anvandarmodell >
Punkter.

4.4.12. Skapa linje fran punkter
Fran ‘Referenser’ trycker du pa ‘+' och sedan pa ‘Linje’.

Du kan skapa linjer mellan befintliga punkter - antingen fran en designmodell eller fran punkter
du har skapat sjalv.

Linjen skapas i den ordning punkterna ar markerade och du kommer att se hur raden visas i
oversikten pa skarmen.

1) Du kommer att uppmanas ‘Valj punkterna for raden’.

2) Vilj punkterna individuellt genom att antingen vélja punkter i 3D-visualiseringen eller
markera den gula ikonen bredvid dem i listan.

3) Avsluta med att trycka pa bocken.
4) Ge den nya linjen ett namn.

5) Om du har valt tre punkter eller mer kan du vélja alternativet ‘Stang linjesegment’ for att
ansluta en linje mellan den forsta och sista punkten.

6) Avsluta raden genom att trycka pa bocken'.

4.4.13. Skapa profil langs linjer

1) Fran 'Referenser' tryck pa '+ och sedan 'Profil’ u

Linjen fungerar som mittlinje for profilen, dar du kan lagga till valfritt antal ytor pa vardera sidan
av linjen.



2) Du kommer att uppmanas att ‘Vilj raderna for profilen’.

3) Vilj linjerna for profilen i 3D-visualiseringen eller i listan. Nar du ar klar trycker du pa
bocken.

4) Ge profilen ett namn.

5) Tryck pa '+-knappen pa vanster och hoger sida av skdrmen for att lagga till nya ytor pa
vanster eller hoger sida av linjen.

6) Justera var och en av ytornas bredd, hojd och vinkel enligt den design du vill ha.

7) Du kan ocksa justera hojd forskjutningen for hela profilen.

4.4.13.1. Redigera profil
Huvudmeny > Projekt > Referenser

Du kan redigera en befintlig profil. Pa sa satt kan du redigera profilens bredd och ytornas lutning,
samt lagga till eller ta bort ytor.

1) Under Anvandardata; hall namnet pa den profilyta som du vill redigera nedtryckt.

2) Klicka pa pennverktyget som visas.

al
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3) Justera bredden, delta hojden dH och/eller vinkeln pa ytorna genom att klicka pa de
siffervarden som du vill andra.

Profil ytor
+0 0 0 @

(S

a0 T.00 Z.al A5l

3.0 0.0 0.0

0.00 m

4) Profilen andras nu i enlighet med den nya bredden och lutningen pa ytorna.

4.4.14. Skapa en terrangmodell

For att skapa en terrangmodell maste man koppla ihop 3 punkter i en triangel. Den har triangeln
utgor terrangmodellen. Man kan skapa flera trianglar och pa sa séatt gora modellen storre.

1) Gatill Projekt > Referenser.

2) Tryck pa + symbolen.
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» CL-Uppfart, xmi

+ CL-wag.xml
Dk, xml

+ Linjer-Gardsplan-20.dxf
+ Linjer-Gardsplan.dxf

+ Linjor-Gardspland, duf

+ Makin Points 01.0ml
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3) Tryck pa ikonen fér en yta.




4) Man kan vilja tre punkter for triangeln eller 1agga till tre punkter genom att trycka pa lagg
till punkt knappen.
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¥ CL-Upplart. xsml
» CL-wag xml

2 Dk wrml

» Linjer-Gardsplan-20.duf
« Linjor-Gardsplan dxf

+ ILinjer-Girdspland, duf

* Makin Points 07.xml
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* Linjer-Gardsplan-20.dxf * Linjer-Gardsplan-20.dxf
+ Linjer-Gardsplan dxf o Linjer-Gardsplan dxf

» Linjer-Gardspland, duf * Linjer-Girdspland, duf

« Makin Points 01.xml « Makin Points 07.xml
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5) Nar tre punkter har lagts till/eller blivit valda tryck pa ‘Ok’.
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 CL-Upgtart. omi
» CL-wag xml

> Dike.wml

+ Linjer-Gardsplan-20.def
+ Linjor-Gérdsplan.dxf

« Linjor-Gérdspland, dxf

« bakin Poinis 07.x2ml
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6) Namnge ytan genom att trycka pa ‘Namn'.

Skapa yta

Namn




7) Namnge triangeln.

Namn

Parkeringsplats - del 1

8) Tryck pa bocken for att lagra.

9) Tryck pa bocken for att avsluta skapandet av ytan.

L EERYE E

Namn  Parkeringsplats - del 1

10) Man kan utvidga ytan genom att skapa en ny triangel genom att vélja 2 punkter fran en
bassida i den forsta triangeln och sedan lagga till den tredje punkten.
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4.4.15. Redigera linje

Du kan redigera linjepunkter i anvdndardata om du behover @andra koordinaterna/placeringen av
en befintlig linje. Tank pa att du bara kan redigera dina egna linjer som finns under anvéndardata,
vilket innebar att du inte kan redigera linjer fran projektdata eller As-built-data.

1) Ga till Referenser > Anvandardata > Linjer.
2) Klicka pa Linjer.

3) Vailj den linje du vill redigera genom att klicka pa linjen eller pa pilen framfor linjens namn.
Till exempel:

4) Klicka pa den punkt pa linjen som du vill andra, till exempel:



5) Klicka pa dndringsverktyget for att redigera linjepunkten.

6) Andra de 6nskade koordinaterna for punktens position. Linjen kommer nu att &ndras i
forhallande till punktens nya position.

{ Redigera P2 (Left edge) _|'| p4

=
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4.4.15.1. Kopiera en linje fran designdata i syfte att redigera den

Eftersom du inte kan redigera linjer fran designdata, kan du istéllet kopiera en linje fran designen
och redigera de kopierade linjepunkterna i Anvandardata. Pa sa satt kan du fortfarande folja
linjen och justera linjepunkterna, t.ex. om du vill &ndra héjden pa en linjepunkt.

Sa har kopierar du en linje:
1) Markera den linje som du vill kopiera fran designen.

2) Klicka pa ikonen Kopiera:

-

3) Byt namn pa den kopierade linjen om du vill. Tryck pa Ok for att kopiera linjen.

4) Kopian finns nu under Anvandardata, dar du kan redigera linjen.

4.5. Geodetiska system
Meny > Projekt > Geodetiskt system

Endast i sallsynta fall bér maskinoperatoren vara orolig for att vélja ratt koordinatsystem och
geodetisk modell. Med Makin' 3D hanteras dessa arenden centralt - till exempel byggkontoret.
Nar det gors tillgangligt kan det geodetiska systemet inte dndras i gravmaskinen. Det ar dock
mojligt att hantera det geodetiska systemet lokalt nar det kravs genom att helt enkelt inte ha det
forvalt for ett visst projekt.

4.6. Forlang ytan

Meny > Projekt > Forlang yta

Genom att forlanga ytan kan du fortsatta din utgravning aven om du ar utanfér den design som
redan finns till hands. Genom att vélja ‘Forlang yta’' forlanger du ytan du arbetar med - dven om
den faktiska designen har begransningar. Detsamma galler for snitt dar skarytan ar for kort for
att du ska kunna hitta skarningarna.



B Oppna projekt

T Projektfilter
ah Referenser
@ Koordinat- och héjds- )

f.-— Forlang ytan

& Tillfallig profil
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» Plan >
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Det sédttet som ‘Forlang ytan’ fungerar, beror pa vilket filformat man anvénder:

Vagmodeller: | format med vaglinjer, XML-filer kommer ytan att forlangas vinkelrdatt mot
centrumlinjen nar man valjer ‘Forlang ytan'.

Andra modeller: For andra format, sdsom DXF och LandXML, kommer ytan att forlangas med
riktningen fran skopan, ndr man viéljer ‘Forlang ytan'. Det betyder att forlangningen kommer att
flyttas med skopans skarningslinje.

OBS: Né&r man forlanger en yta, kommer bara méatpunktens héjd att visas ndr man ar utanfér
modellen. Bara en héjd kommer att berdknas, och det ar den aktiva méatpunkten.

Forlang ytan nar man anvander vagformat:




Forlang ytan nar man anvander andra format:

)

4.7. Plan

Meny > Projekt > Plan

Genom att aktivera funktionen ‘Plan’ far du ett virtuellt referensplan, som kan vara antingen platt
eller sluttande med ett 1-sidigt eller 2-sidigt fall.

) = o~




Anvand ‘Langdriktningen’ och ‘Langdfall’ for att ange planets langdriktning och vinkel. Stall
ocksa in planets tvargaende lutning med ‘Tvarfall’.

Med alternativet ‘Hojd’ anger du den absoluta topphdjden eller far snabbt den aktuella héjden pa
verktygspunkten. Ett annat alternativ, kallat ‘Stall in plan har, anvander ocksd den aktuella
verktyg punkthdjden, men med tillagget att ta hansyn till referenshojd forskjutningen.

Nar planet ar aktivt kan du trycka pa den visuella delen av planet for att snabbt dndra dess
varden. Nar du inte langre behover den har funktionen ar det viktigt att inaktivera planet. Om du
inte gor detta kommer det aktiverade planet att folja maskinen var den &n befinner sig.

Har kan du aktivera och inaktivera ett virtuellt plan, andra langdriktning, langdfall och tvarfall.

Om du stéller in héjden manuellt och sedan anger ett langdfall, kommer punkten for att starta
lutningen fortfarande att ligga under "kryssgéngan" som utgor mitten av matpunkten pa skopan.
Det ar E- och N-koordinaterna som du kan se i det 6vre vanstra hornet. Det ar viktigt att tdnka pa
att matpunkten pa skopan ligger over onskad startpunkt for 1angd/tvarfall.

4.8. Tillfallig profil

Meny > Projekt > Tillfallig profil

Om du vaxlar alternativet ‘Profil’ slas den tillfalliga profilen pa eller av, medan dess installningar
halls kvar.

Det finns tva alternativ for att flytta profilen, respektive ‘Ange profil har' och ‘Stall in profil och
riktning har'. Det forsta alternativet forskjuter profilen vagratt och placerar mitten av dess
mittlinje vid verktygspunkten. Dessutom roterar det senare alternativet ocksa profilen enligt
skopans / tillbehorets rubrik.

Om du justerar ‘Lutningen’ lutar profilen langs baslinjen.

Under ‘Redigera profil’ kan du andra profilens konturer genom att lagga till eller ta bort ytor samt
andra ytornas bredd och lutningar. Byte av lutningar kan goras, antingen genom att ange
hojdskillnaden mellan tva ytor, eller genom att ange procentuell lutning mellan dem. Du kan
ocksa ange en hojdforskjutning for profilen, dar baslinjen indikeras av en gra linje i 3D-vyn.



Profilen kan roteras med hjédlp av 'Redigera riktning. Norr motsvarande 0 (noll) grader.
Funktionen "Fa riktning fran verktyget" kommer att justera profilen enligt skopan/tillbehéret.

Som ett alternativ till att ga via menyn kan du hoppa till den har funktionen genom att trycka pa
profilen i 3D-vyn.



4.9. Andra offset

Meny > Projekt > Andra offset

Genom att ga in i den har menyn justeras den hojdoffset du vill ha for hela projektet. Typisk
anvandning ar om man bara har fatt ytan pa en vdg och ska grava efter ett dike eller andra lager
under ytan. Om diket ar kant for att vara 0,85 meter under den fardiga vagen, justera da
forskjutningsvardet till -0,85. En parallell yta/linje skapas da 0,85 meter under den teoretiska
modellen. Hela modellen kommer att kompenseras. Du kan ange dnskat varde manuellt eller
anvanda ‘+-tecknen, samt flytta fingret uppat eller nedat i det vertikala faltet.

4.10. Projekt offset

Projektoffset ar utformad for att justera maskinens hojd sa att den matchar héjden pa det
projekt du arbetar med. Aven om en maskin &r korrekt kalibrerad kan hdjden som méts pé en
verktygspunkt i applikationen skilja sig fran héjden pa en kand punkt pa projektet. Detta kan
skilja sig pa grund av

e olika referensnatverk som anvands i projektet (Ntrip eller Base)

e olika GNSS-system



e placera projektet pa fel hojd nar projektet planerades.

For att mildra detta har vi lagt till projekt forskjutningsfunktionen, som justerar den mottagna
GNSS-hojden (inte antennhojden) for att matcha héjden pa den kdnda punkten pa projektet.

Du maste se till att maskinen &r korrekt kalibrerad innan du justerar projektforskjutningen.
Projektforskjutning &r begréansad till justeringar pa +/- 50 cm.

Progekt offset

Koordinat- och hajdsystem

Farldang yian
Plan
Tilifallig profil

Projekt offset

Projekt offset kan justeras i: Huvudmeny > Projekt > Projekt offset

Hur man anvander:
1) Inuti projektoffset menyn ser du verktygspunktshéjden for ditt program i vardeomradet.
2) Ange ratt hojd for den kdanda punkten i vardeomradet for att berdkna en projektoffset.

3) Det ar ocksa mojligt att justera projekt forskjutningen med +/- knapparna som ¢kar eller
minskar vardet med 1 cm.

4) En projektoffset berdknas och visas i projektmenyn. Nar du har en projektoffset visas
ikonen i arbetsfonsteret.

Projekt offest dndrad till .05 m

v

Om du vill ta bort ett projekt offset gar du till menyn Projekt offset och trycker pa Aterstill
projekt offset.



9. Visning
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5.1. Visa etiketter

Meny > Visning > Etiketter
En etikett ar ett namn pa ett geometri objekt av féljande typer:

e Punkt

Linjer

e Ytor

e Sektioner

e Inmatt punkt

o Texter

Det ar mojligt att valja vilken typ av etikett som ska visas genom att vélja/avmarkera den i listan.



< Visming

Etiketter Punkter
MNattlage Linjer
M, Visakarta Ytor

Genomskinliga ytor Sektioner

“h Visa texturer Innmatt punkt

Verktygskoordinater Punktkoder

5.2. Anvand filfarg

Meny > Visning > Anvand fil farg

Den har funktionen andras mellan att anvanda fargerna som lagras i filen eller standard
fargschemat for Makin’ 3D. | vissa situationer ger det en battre 6versikt med hjalp av modellfilens
farger och gor det lattare att separera element i en komplex fil.

Om fil farg inte ar aktiverad kommer Makin’ 3D att anvanda standardfarger.

Tank pa att vissa filer kan innehdlla svartfargade linjer eller design och dessa kommer inte att
synas om fil farg valjs.

e Tryck for att valja/avmarkera fil farger



Dalj EMS automatiski
Ouick keys inverterad Quick keys inverterad

M Visa andra system 3 M Viza andra system

ad  Anyand farg fran fil ad  pAnyvand farg fran fil

@ Visa tradmaodell £ @ Visa tradmodell

Vyinstallningar Vyinstallningar

5.3. Visa kartor

Meny > Visning > Visa kartor

Anvandaren kan dolja eller visa kartor tillsammans med projektet for att fa en battre 6verblick.
Kartan visas under den lagsta aktiva 3D-referensen i projektet.

Verktygets skarningar visas pa kartan i toppvyn. Annars visas verktygs skarningar bara pa
element i 3D-modellen som ar markerade som hojdreferens.

| 3D-vyn visas kartan i ett perspektiv. Om du vill se den direkt ovanifran anvander du Toppvy
istallet.

e Tryck for att valja/avmarkera kartans synlighet



Labelz
Warkt tema Mdarkt tema
Visa karta visa karta

Genomskinliga ytor Genomskinliga ytor

Vil ol 5 e ~ rmn
Valj skarm sidomeny Valj skarm sidomeny

5.4. Visa andra system

Meny > Visning > Visa andra system

Andra system som for narvarande arbetar med samma projekt - som maskiner, rovers etc. -
kommer att dyka upp.

|:i:|-|:§| = X il == F 1
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Dalj RMS automatiskt Dalj RMS automatiskt
Quick keys imverterad Quick keys inverterad
Visa andra system Visa andra system

Anvand Targ fran fil

Anviind farg fran fil

Viza tridmodell Visa tridmodell




5.5. Visa texturer
Meny > Visning > Texturer

Istallet for att anvanda solida farger kan du visa texturer. Detta ar endast mojligt for vdaggeometri.

Labs=sla Lab=sls
Markt tema [ ] Markt tesma
2. Viza kania

—_—

Lengmskinliga ytar

Valy skirm sidomeny Waly skirm sid omery

“a Visa texturer ""_h Wisa texturer

5.6. Verktygets koordinater

Huvudmeny > Visa > Verktygskoordinater

Man har mojlighet att visa eller att délja verktygskoordinater. Nar dom ar aktiverade, visas Norr-,
Ost- och Hjd koordinater. Om dom &r deaktiverade visas bara hojden.



{ Wisning
Etiketter Etiketter
B E T B E T
Visa karta Visa karta
Genamskinliga ytor Genomskinliga ylor

Wisa textuner Ly Visa texiuner

Verktygskoordinater Verktygskoordinater

5.7. Maskinhastighet

Funktionen ‘Maskinhastighet’ visar hastigheten pa maskinen, fungerar som en
hastighetsmaétare. Hastigheten visas i kilometer per timme (km/h). Nar den ar aktiverad, kommer
hastighetsmataren upp i 6vre vanstra hornet.

Hatilige Hatilige

Viza karta L Viza karta
Genomskinliga ytor Genomskinliga yior
, Wisa texturer Viza texturer

Verktygskoordinater Werktygskoordinater

Maskinhastighet Maskinhastighet



5.8. Dolj snabbtangenter automatiskt

Meny > Visning > D6lj snabbknappar automatiskt

Dolj snabbknappar automatiskt, kommer att dolja "snabbtangenterna" langst ner pa skarmen
efter cirka 8 sekunder efter att du inte rort skarmen.

Nar du trycker pa skdrmen blir de synliga igen. Det ger dig en mer ren bild av vad du arbetar med
nar ikoner ar dolda.

5.9. Snabbknappar inventerad

Meny > Visning > Snabbknappar inventerad

Den har funktionen placerar snabbtangenterna till héger om menyknappen. Det gor det
bekvdmare att logga punkter fran skdrmens hogra sida utan att behdva visuellt hitta
punktloggningsfunktionen.




5.10. Genomskinliga ytor

Meny > Visning > Genomskinliga ytor

Dolj ytorna for att kunna se linjer och punkter under dem.
Ytor med texturer kommer inte att vara transparenta.

Varning: Referensval visas inte nar genomskinlig yta ar aktiverad.

Markt tema Markt tema

Viga karta Visa karta

Genomskinliga yiod Genomskinliga ylor

Vilj skarm sidomeny Vilj skdrm sidomeny

Visa texturer Visa texturer

Dalj snabb knappar automatis Dalj snabb knappar automatis @

5.11. Morkt tema

Meny > Visning > morkt tema

Som standard har maskinstyrning systemet "Morkt tema" aktiverat, vilket &r bra pa natten eller
nar man arbetar under nedtonade forhallanden. Det rekommenderas att inaktivera den har
funktionen nar du arbetar i en ljus miljo, sarskilt nar du arbetar i direkt solljus, nar du stakar ut
punkter utanfor kabinen etc.



Labels

Markt tema Mirkt tema
Viza karla Visa karta
Genomskinliga ytor Genomskinliga ytor

Valj skdrm gidomeny Walj skdrm sidomeny

TH Viea texturer 5 Visa texturer

5.12. Tradmodell

Meny > Visning > Tradmodell

Tryck pa Tradmodell for att géra det mojligt for den trianguldra designen att synas. Detta visar
kanterna pa trianglarna och kan foérbattra synligheten.



DElj RMS automatiskt
Quick keys inverterad

'"E Visa andra SYstem

aak,  Anehind farg fran fil

@ Visa tradmodell

5.13. Vyinstallningar
Meny > Visning > Vyinstéllningar

For att fa en béttre dverblick dver ditt arbete har du nu méjlighet att gdmma gravmaskinen eller
gora den transparent.

Oppna menyn och vilj Visning. Bladdra ner till Vyinstéllningar.

Det ar moijligt att stélla in detta individuellt for en arbetssituation eller nar du trycker pa skdarmen.
Du kan ocksa vélja enskilda installningar fér runscreens med 3D-vy eller toppvy.

Du kan nu enkelt vaxla mellan 3D-vy och toppvy genom att trycka pa ikonen i det 6vre hogra
hornet.



Meny > Visning > Vyinstéllningar > Toppvy

Mar du rSr skanmen Mar du |obDar

Mér du rar skarmen

Meny > Visning > Vyinstallningar > 3D-vy

P

-

Miir du jobbas M du jobbas

Pir du jobhr

Mar du ridr sErmen MEr du ridr SErmen

War du rar skérmen

5.14. Valj skarm

Det hér alternativet ar for att andra arbetsfonstren. 'Valj skarm' ar tillganglig genom att trycka pa
ikonen i det 6vre hogra hornet.






6. Installningar
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6.1. Tolerans Indikationer

Toleranser ar trosklar for berakningar. De anvands for olika indikationer som farger och ljud. Du
kan andra toleranserna for hojd, sida och varning.

Nar du arbetar utanfor de angivna toleranserna visas indikatorn i fraga i vit farg.

6.1.1. Hojdtoleranser

Meny > Installningar > Hojd

1)



< Instaliningar

Mivellera
$ Hojd

<+ Sidavstand
E‘.‘. Varning
D Mattid
H3 Language

< Hajd

-

U Snapp till ytan

—rm
e

| Hojdtolerans




Bandet ‘Gul’ fér hojdtoleransen anger ett avstand for nar du ska borja visa att du &r néra en vald
hojdreferens.

‘Gron ovanfor’ och ‘Gron unde’ ar gransen for den accepterade hojdavvikelsen, respektive dver
respektive under referensen. Det betyder i princip att sa lange du ar "sa nara" referensen ar jobbet
bra gjort.

"Rod" ar en indikation pa att man graver for djupt ner i marken. Toleransen ar faktiskt ett uttryck
for nar du ska ignorera varningen nér du ar langt under referensen.

Ljudalternativet aktiverar olika ljud beroende pa vilket band du arbetar inom. Markera den bla
rutan for ljud eller avmarkera for att stdnga av ljudet. Det kommer inte att finnas nagra ljud nar
du arbetar ovanfor det gula bandet och under det roda bandet.

6.1.1.1. Snapp till yta

Om du har flera hojdreferenser aktiverade kan du vélja om verktygspunkten ska snappa till den
lagsta eller den hogsta ytan. Detta betyder att nar hojdreferenser for flera lager ar aktiva kommer
verktygspunkten automatiskt att snappa till antingen den lagsta eller hogsta ytan, beroende pa
din valda installning.

1) Ga till Instéllningar > Hojd.

2) Tryck pa ‘Snapp till ytan'.

< Hajd

Y Snapp till ytan

Hojdtolerans

3) Vilj mellan ‘Ovre’ och ‘Undre’ for att snédppa till den hogsta eller lagsta ytan beroende pé
din installning.



( sSnapp till ytan

Ovre

Undre

4) Verktygspunkten kommer nu att snédppa till 6versta eller understa ytan beroende pa din
installning.

6.1.2. Sidotoleranser
Meny > Instéallningar > Sida

For sidoavstandet betyder ‘Rod’ att du &ar ungefar inom rackhall for ditt mal och ‘Gul’ &r annu
narmare. Bandet ‘Gront’ anger den accepterade avvikelsen fran malet.

Tank pa att sidoavstandet berdknas horisontellt och inte ar den kortaste vagen.



1)
& instaliningar
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++ Sidavstand
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e Vilj ndgot av de 3 alternativen (Rod, Gul, Gron)

e Still in toleransen

6.1.3. Varningstoleranser

Meny > Instéllningar > Advarsel
Toleransen for varning ar indelad i Visa, Varning och Fara.
e Om du befinner dig i "Visa omrade" visas en rod 3D-linje.

e Om du befinner dig i "Varningsomradet" far du ett varningsmeddelande som s&ger "For
nara".

e Om du befinner dig i "Riskomradet" far du ett meddelande om fara, dven ett larm ljuder
om det ar paslaget.

1)
£ Instiliningar
Mivellera
Hdjd
Sidavstand
Varning
Mattid

Language

( Varning

m Varningstolerans




3)

e Vilj nagot av de 3 alternativen (Visa, Alarm, Fara)

e Andra avstandet du vill ha till varningspunkten.

Du kommer ocksa att ha ett ljudalternativ. Aktivera knappen for ljud eller avaktivera den for att
sténga av ljudet.

6.2. Mattid

Huvudmeny > Instéllningar > Mattid

For hogsta matnogrannhet i Makin’ 3D appen, kan man justera méttiden. Man kan ocksa oka
nogrannheten genom att lata sensorerna stabilisera sig och lata GNSS mottagaren fa mera tid
pa sig att berdkna sin position battre genom senareldgga mattiden.



< Instalbrirsgar

=) Nivellera
$ Hajd

«» Sidavstand
& Vaming
D Mattid

i =]

Language

| 'Mattiden' menyn, ser man 2 funktioner: Mattid och Fordrojningstid. De har instéllningarna
tillater dig att finjustera matnoggrannheten for det basta resultatet. Lar dig mera om de har
funktionerna i de kommande paragraferna.

£ Mattid

% Mattid

»,

¥
\

#® Fordréjningstid

6.2.1. Mattid

Nar man anvander 'Mattid' funktionen, har man majlighet att specificera tiden som man mater
for Makin’ 3D-appen. Den har funktionen medelvardes berdaknar GNSS positionen for hogre

noggrannhet. T.ex.,, om man satter mattiden till 1T minut, kommer ett medelvarde av 1 minuts
matningar att lagras.

1) Tryck pa Mattid



£ Mattid

% Miattid

¥ Fordrojningstid

2) Stall din onskade tid.

Mattid

3) Tryck pa bocken for att lagra.

6.2.2. Fordrojningstid

Med funktionen 'Fordrojningstid' funktionen, har man mdjlighet att senarelagga méatprocessen.
Fordréjningen ger sensorerna mdjlighet att stabilisera sig innan matningen gors och battre
position uppnas. T.ex., stall in 2 minuters fordréjning sa vantar appen 2 minuter innan matningen
paborjas.

1) Tryck pa Fordrojningstid.



£ Mattid

% Miattid

(¥ Fordrojningstid

2) Stall onskad tid i minuter.

Fordrojningstid

3) Tryck pa bocken for att lagra din instéllning.

6.3. Sprak

Meny > Instillningar > sprak

Vilj bara det sprak du valjer. Spraket dndras automatiskt och sparas.
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Skopkanterma
Toleransindikationer

Language

Lingdenheal Morsk

Vinketenhet Svenska

Ljudvalym Viaams

6.4. Langdenhet

Meny > Installningar > langdenhet

Tryck for att vélja langdenhet. Det andras och sparas automatiskt.

e

i
| — - -—

Skopkantema )
Centimeters

Toleransindikaticner
Feet

Language
JUag Inches

Langdenhet

Meters

WVinkebenbet U faat
L SUTYEY e

Ljudvalym



6.5. Vinkelenhet

Meny > Instéllningar > Vinkelenhet > Stall in vinkelenhet

Tryck for att vélja vinkelenhet. Vinkelenheten andras och sparas automatiskt.

) & fe) #
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0. 0%
Vinkalenhat
Skopkanterna Degrees

Toleransindikationer
Percent

Language -
'guag Permille

Langdenheat

Vinkelenhet

Relative

Ljudwvohym

6.6. Ljudvolym
Meny > Installningar > ljudvolym

Tryck pa ljudvolymen om och om igen for att dndra ljudnivan. Valj mellan: Lag, Medium, HGg,
Hégsta.



Langdenhal
Vinkelenket

o) Ljudvolym

I Snabbknappar
Andra applikation

Tekniska funkhiomer

6.7. Nivellera

Meny > Installningar > Nivellera
I menyn Nivellera ar det mojligt att sla pa eller av hojd indikatorn pa verktygets hornpunkter.

Det ar mojligt att véalja mellan Fix (fasta) eller Flyttar (rorliga) pilar.

( Iricg Bllriracyar

Hivellera

Hijd
Sidavstand
Warning

Mattid

Language



De grona staplarna i de roda cirklarna indikerar ytan under skopan.

Pilarna och siffrorna i cirklarna anger hur langt och i vilken riktning du ska flytta skopan for att
matcha ytan nedanfor.




7. Loggning (As-built)
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Punktloggning kan ocksa nads genom att trycka lange pa genvagen pa arbetsfonstret.

Alternativ A) Alternativ B)




e Klicka pa 'Kod'. De 10 senast anvdnda punktkoderna visas i listan.

Om inga punktkoder visas trycker du pa mapp-ikonen och valjer en grupp koder for att
vélja en punktkod fran - t.ex. Vanliga koder, Egna koder etc.

£ Kod

Grenror

Rarbajning
Brumnn
Drdnering

Aviopp

Logga en punkt med en specifik punktkod:
1) Valj en punktkod fran listan (se bild ovan).

2) Med en vald kod (den som &ar markerad bla langst upp i listan), tryck pa Logg
punkt-ikonen i det nedre hogra hornet for att logga en punkt med den koden.



3) Du far ett bekradftelsemeddelande om att du loggade punkten med information om
punktnummer och punktkod.

Angra Redigera




Du kan trycka pa ‘angra’ om du angrar din senaste loggning. Bekraftelse popupen férsvinner
efter cirka 10 sekunder.

Observera! Den senast anvanda punktkoden forblir aktiv tills den dndras.

7.1. Egna koder

Meny > Loggning
Du kan skapa dina egna punktkoder pa detta satt:
1) Valj Loggning i menyn.

2) Vilj 'Kod'.

B MEL in punkt

3) Valj ‘Kodgrupp'.

£ Kod
Vag
Avloppsror
Brunn

Dranering

Rorbgjning




4) Valj Egna koder.

< Kodgrupp
Egna koder

Byggnation
Elektricitet
Landskap Planering

Vatten & Avlopp

Vagar

5) Tryck ‘+.

6) Ge namn pa Ny punktkod.

My punktkod

7) Klicka pa bocken.

Den nya koden lagras nu under "Egna koder". Den nya koden véljs automatiskt som standardkod
for punktloggning.

Gemensam kod &r en projektrelaterad kodgrupp som innehaller koderna inom samma projekt.



7.2. Linjeloggning

Linjeloggning ar en as-built-funktion som anvands for att dokumentera hur punkter ar kopplade
till varandra. Linjeloggning kan anvandas for att dokumentera brytningar dar det finns
forandringar i lutning, riktning, eller om projektet kraver det, for att dokumentera varje korsning.

Sa har loggar du en linje:

1) Tryck lange, 3 sekunder pa linje loggnings ikonen: Tryck och hall pa linje loggnings
ikonen i botten pa skarmen.

2) Vilj lamplig Punkt Kod: Valj koden som representerar din uppgift.
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Grenrar
Roroaning
Brunn
Dranening

Avlopp

3) Starta en ny linje loggning: Man kan starta en loggning av en ny linje pa tva sétt:

a) Alternativ 1: Genom att klicka pa ‘+’ ikonen placerad till héger horn i botten.




b) Alternativ 2: Stang menyn och klicka darefter pa linje ikonen i arbetsfonstret.

Du kan lagga till linjepunkter genom att trycka pa ikonen (se bilden ovan).

4) For att stoppa linjen, tryck p& Avbryt linjeloggning knappen i toppen pa skdarmen gi
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7.2.1. Logga en ny linje fran en befintlig linje

Det ar mojligt att logga en ny linje fran en befintlig linje. Till exempel kan du enkelt logga en
ledningsknut for ett avloppsprojekt genom att logga en ny ledning fran en befintlig ledning.

Hur gor man:

1) Klicka pé en linje i arbetsskarmen, eller ga till Projekt > Referenser, och aktivera linjen
genom att klicka pa namnet.



mm Projekt

ETEREEERNIE

2) Klicka pa den graa pilen for att expandera linjen och visa alla linjepunkter i
Referensdialogen.

i Projekt




3) Klicka pa en linjepunkt dar du vill starta en ny linje fran, och aktivera den genom att klicka
pa den.

4) Klicka pa “Linjeloggnings-ikonen”.

5) Man kan nu logga en ny linje fran en existerande linjepunkt.



7.3. Byta mellan punkt loggning och linje loggning

Man kan logga linjer och punkter samtidigt. Du kan till exempel logga en linje genom ett kort
tryck pa Linje Loggnings-ikonen langst ner i ditt arbetsfonster, och nér du vill logga en punkt kan
du helt enkelt trycka en gang pa Punkt Loggnings-ikonen. Aven om du flyttar maskinen efter att
ha loggat en punkt, forblir den i linje loggnings ldge, sa att du kan logga punkter samtidigt.
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Linje loggings-lage Punkt loggning i linjeloggnings lage

Punlkcten &r inma Punkten &r inmdit

Angra Redigera Angra Redigera

7.4. Loggnings offset

Huvudmeny > Loggning > Koordinater / Arbetsfonster > Tryck lange pa Punkt loggnings ikonen >
Koordinater

Man kan logga offset bade fér punkter och linjer:

1) Ga till Koordinater > Logg offset.



{ B Rdsit i punkd

Rl ]

QP kod

2) Ange storleken pa offset.

Loggaffset

{ O BA5t n punkd

MOTT
st

Hojd

_t Loggoffset




3) Klicka pa bocken.

A
' '\.Il
. b
X

Fs

@;K_’ Ly

Loggaffset

4) Resultatet visar 2 olika tal for hojden, sa har: (0.00) -1.35. Talet i parentes ar den loggade
punktens hojd, och talet efter parentesen ar den berdknade hojden med offset.

5) Klicka pa Punkt Loggnings ikonen nere i hogra hornet.



{ O BA5t n punkd

MOrT
st

Hajd

_t Loggoffset

6) Man har nu loggat en offset for punkt eller linje:

{ O AAST n punin

MG
st

Hojd

4 Loggoffset




7.4.1. Andra en loggnings offset
For att andra en offset for en punkt eller linje:

1) Gatill Projekt > Referenser.

2) Klicka pa namnet for punkten eller linjepunkten.

<+ L¥4D -

mm Avloppsprojekt & =

3) Klicka pa pennverktyget for att dndra.



< EHIHIM.IVI‘K

- .l'l.ulnpp pru jekt ]

W Brunn
w' ek Excavalor

4) Gatill ‘Koordinater'.

5) Klicka 'Logg offset’.

{ D Hediger inmatt punkd

I -l Eimralain
Morr
st

Haja

£ Loggoffset




6) Stallin offset och klicka pa bocken.

7) Klicka pa bocken nere i hogra hornet.

{ P Redigemn mmatt punkl

- T Em kg
Mo
st

Hoyd

£ Loggoffset

8) Offset ar nu andrat.

7.5. Foto

Man kan addera foton till as-built dokumentation genom att ta ett foto pa det objekt du vill
uppmarksamma eller dokumentera.

1) Logga en punkt eller linjepunkt.

2) Andra den loggade punkten eller linjepunkten:
a) Alternativ A: Klicka pa ‘Redigera’ i anteckningarna
b) Alternativ B: Tryck-Lange pa punkten i arbetsfonstret. Klicka pa pennverktyget.

c) Alternativ C: Klicka pa punktens namn i referens dialogen. Klicka sedan pa
pennverktyget.



3) Klicka pa fliken ‘Foto'.

5) Ta ett foto genom att klicka pa Kamera ikonen.



6) Klicka pa bocken.

7) Klicka pa bocken i hogra nedre hornet for att godkanna.



( ¥ Redigera inmiatl »
TN il LR

8) Ditt foto har nu blivit sparat pa as-built punkten.

9) Fotot kan anvandas for dokumentation och kan laddas ner fran Makin’ Cloud.

7.6. Ladda upp din egen punktkodslista i molnet
Du kan skapa din egen punktkodslista och placera den i projektet du arbetar med i molnet.

Namnet pa punktkodlistan maste vara pointcodes.txt (Om namnet &r fel kommer det inte att
synas i Makin’ 3D-programvaran)

Punktkodslistan maste skapas sa har:

NAMN PointCode="NAMN"

ID;NAME PointCode="ID" PointCodeName="NAME"
GROUP;ID;NAME PointCode="ID" PointCodeName="NAME"
GROUP;ID;NAME;DESCRIPTION PointCode="ID" PointCodeName="NAME"

Punktkodlistan maste goras i UTF-8-format.

Om punktkoderna.txt filen inte gors i UTF-8 kan de speciella regionala bokstaverna inte visas i
Makin' 3D-programvaran.



Notepad++ ar ett fritext program som kan skapa eller konvertera en txt-fil till UTF-8-format

Cowrveri o LTV -8

= o T T

Punktkodlistan du har gjort kan véljas genom att halla loggknappen intryckt.

Vilj ‘andra koder’

Point code
Entre - Entre

FG - Fardig golvhajd

DAG - Dagvatten avgrening




Vanliga koder

Select code group

Common codes
DOE

Own codes

Har kan du vélja en punktkod fran listan och sedan logga punkten.

7.7. Punktkodsinformation och attribut

Nar en punkt loggas loggas ett antal olika uppgifter tillsammans med punktkoden och
koordinaten. Nedan kan du se en lista med information med en forklaring av de olika vardena.

Punktnamn: Ett unikt namn som anvands for
att identifiera enskilda punkter

N: De uppmatta punkterna norra koordinaten.
Detta varde mats pa verktygspunkten

O: De uppmitta punkterna stra koordinaten.
Detta varde mats pa verktygspunkten

H: De uppmatta punkternas hojd. Detta varde
mats pa verktygspunkten

VRMS: Visar den vertikala noggrannheten for
GNSS nar punkten loggades. Noggrannhet
definieras pa GNSS-antennen, inte pa
verktygspunkten

HRMS: Visar den horisontella noggrannheten
for GNSS nar punkten loggades. Noggrannhet
definieras pa GNSS-antennen, inte pa
verktygspunkten

Monteringspunkt: Visar vilken
monteringspunkt som valdes for den anslutna
NTRIP-servern

Projektforskjutning: Om ett program har en
projektforskjutning angiven for att justera
verktygets punkthdojd sa att den matchar
hojden pa en kand punkt pa byggarbetsplatsen

ExtSurf: Visar om den uppmatta punkten gors
pa ett utokat ytvarde kan vara 0(nej) eller 1(Ja)

ToolHeight: Visar hojdforskjutningen som
tillampas pa den uppmatta verktygspunkten,
t.ex. Stolphojd for Makin’ Survey eller
Tabletthojd for Makin' PerFormans

Tid: Tiden da punkten loggades i ett
adaa-mm-dd hh:mm:ss-format Exempel:
2022-02-1509:43:34

SystemName: Visar namnet pa det system
som loggade punkten. Det har systemnamnet
matchar systemnamnet i molnet




PDOP: Utspadning av precision, indikerar hur
fel i matningen kommer att paverka
berakningen av absolut position. Dop kan
berédknas i olika varianter. (HDOP, VDOP, PDOP,
TDOP, GDOP)

DOP-vardet som loggas i as-build-data ar
PDOP-vardet. (Position utspadning av
precision) Detta kan betraktas som 3D DOP.
Vardet ar relativt och inte relaterat till en
specifik mattenhet.

Sats: Visar hur manga satelliter som var
synliga nar punkten loggades. Vardet ar
summan av satelliter och inte uppdelad i
specifika satellit konstellationer (GPS, Glonass,
Beidou, Galileo)

CQ: Koordinera kvalitet. Visar den berdaknade
noggrannheten for GNSS-antennpositionen nar
punkten loggades. Detta ar inte en definition
for noggrannheten i den
verktygspunktsposition som mats. Vardet
visar noggrannhet i meter

SidrefFile: Sidoreferensfil. Visar namnet pa
filen som anvandes som aktiv sidoreferens nar
punkten loggades

LogOffset: Deltahojd. Visar om operatoren har
lagt till en forskjutning till den loggade
punkten. Anvands ofta om det ar omojligt att
logga den exakta positionen pa grund av
begransat utrymme. T.ex. avverkning av
inloppet i ett brunnshal. Da kan operatdren
logga en punkt pa toppen av manhalet, mata
avstandet fran den uppmatta punkten till
inloppet och ange detta som en deltahojd

SidrefName: Sidoreferensnamn. Visar namnet
pa den specifika referensen i referensfilen,
som anvandes som aktiv sidoreferens nar
punkten loggades

App: Visar vilket system som har loggat den
har specifika punkten.

Siddist: Visar det vagrata avstandet fran
verktygspunkt till sidoreferens nar punkten
loggades

HojdOffset: Om operatorn har angett en
forskjutning dokumenteras vardet i det har
faltet. Denna forskjutning kommer att ha en
direkt effekt pa Href-vardet.

HojdrefFile: Hojdreferensfil. Visar namnet pa
filen som anvandes som aktiv hojdreferens nar
punkten loggades

POI: Detta stalls in om operatorn har markerat
en punkt som en Point Of Interest. Vardet kan
vara 0 (nej) eller 1 (ja)

HojdrefName: Namn pa hojdreferens. Visar
namnet pa den specifika referensen i
referensfilen, som anvandes som aktiv
hojdreferens nar punkten loggades

ToolPoint: Visar vilken verktygspunkt som
anvandes for att logga punkten. Endast
relevant for gravmaskiner som kan vaxla och
logga med vanster, mitt och hdger
verktygspunkt pa skopan

Ho6jd: Visar det lodrata avstandet fran
verktygspunkt till héjdreferens nar punkten
loggades

Kommentar: Om operatoren har skrivit en
kommentar for punkten kommer den att visas
har




7.8. Sortera as-built data

| referens menyn &r det mojligt att aktivera sortering av projektets inbyggda data. Tryck pa
AZ-knappen for att 6ppna sorteringsdialogrutan.

<

mm Vdgprojekt

» Rérbojning
> Dranering

» Regnvatten

| den héar dialogrutan kan du vélja vilka kriterier du vill sortera efter. Tryck pa knappen for att
aktivera eller inaktivera kriterierna. Du kan ocksa andra den ordning du vill sortera efter. Detta
gors genom att trycka och halla ned ett kriterium och sedan flytta det upp eller ner i listan.

Sortera as-built

1z

;i Punkt Kod
:: Datum
i1 Applikation

it Skapare
POl

3 Geometri typ

& Acceptera




8. GNSS

<Huvudmeny Ex
“w @ 1l @O &

Projekt Visning Instédliningar  Loggning GMNSS

& W A X
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8.1. Korrektionskalla

I menyn ‘GNSS’ kan du vélja om du vill kora med GPS-mottagaren mot NTRIP (VRS Now, Swepos,
Smartnet, TopNet) eller UHF (radio) mot en lokal basstation. Om du véljer UHF maste du vélja
frekvens och ID som gor att Makin ‘3D kan kommunicera med den bas du vill ha.

Hur man valjer korrektionskalla:

1) Ga till GNSS > Korrektionskilla



Korrektionskalla

RMS triske] niva

2) | korrektionskalla dialogen kan man aktivera eller deaktivera NTRIP och UHF profiler. Man
kan ocksa skapa eller @ndra befintliga korrektions profiler.

< Karrektionskélla + 7 D X

3" se.nrtk.eu 10300 ®

" UHF_1 e

3) For att skapa en korrektionsprofil, tryck pa + symbolen. For att &ndra en korrektionsprofil,
tryck pa pennverktyget.



< Korrektionskalla + 7 71X
[} se.nrtk.eu 10300 [

1 UHF_1 &

4) Nar man trycker pa + symbolen kan man vilja pa att skapa en NTRIP- eller UHF-profil. Se
avsnitten under for mer information om UHF och NTRIP.

8.1.1. Radio
Under 'Korrektionskalla' ser du den aktuella typen av korrektionskalla som anvands.

e Valj'UHF' om du anvander en radio for att ansluta till korrektions-signalen.

Hur man skapar en ny UHF profil:

1) Man kan skapa en ny UHF profil genom att trycka pa + symbolen och sedan pa UHF
ikonen.



2) FOor att satta upp UHF profilen, maste foljande anges:

& UHF(1)

"1™ Namn

i

«s Bandbredd
A\ Frekvens

g Protokoll

@ rec

2Q Férvrangning
YA Bas ID

e Namn: Namn pa UHF korrektionsprofilen.
e Bandbredd: Valj mellan 25000Hz eller 12500Hz.
e Frekvens: Tryck pa ‘Frekvens’ for att stélla in basstationens frekvens.

e Protokoll: Valj protokollet du vill anvanda.



< Andra protokoll

Satel

PacCrest 4-FSK
PacCrest GMSK
TrimTalk450S P
TrimTalkd505 T

PacCrest FST

e FEC: Tryck pa knappen for att sla av eller pa FEC.
e Forvrangning: Tryck pa knappen for att sla av eller pa forvrangning.

e Bas ID: Tryck pad ‘Bas-ID’ och valj ‘Automatiskt’ for att automatiskt hoppa mellan
basstationer med samma frekvens, eller valj ‘Eget’ for en specifik basstations ID.

Observera att om du anvander alternativet ‘Automatiskt’ kan du uppleva korrektioner fran
tva baser, vilket inte ar optimalt.

1) Valj mellan ‘Automatiskt’ eller ‘Eget’ for att satta Bas ID.

( Andra Bas ID

Automatiskt

Eget

2) Tryck pa ‘Eget’ for att valja en specifik basstation.



< Andra Bas ID

Automatiskt

Eget

3) Vilj det ID som den specifika basstationen har som man vill Iasa pa. Tryck pa bocken for
att lagra installningarna.

( Eget Bas |D

Nar man har skapat en UHF korrektions profil, kan man aktivera den korrektionskalla man vill ha.
Aktiv korrektionskalla kommer att automatiskt att bli deaktiverad.

( Korrektionskalla + -‘f‘ E x

@ se.nrtk.eu 10300




8.1.2. Ntrip

Makin kan anvanda korrektioner fran flera Ntrip-leverantorer. Beroende pa den installerade
GNSS-mottagaren maste informationen anges av Makin-supportern eller installatoren i
Makin-applikationens GNSS-meny. Gemensamt for dem alla ar att Makin behover lite
Ntrip-serverinformation for att kunna ansluta till servern och fa anvandbara korrektioner. Dessa
uppgifter kommer att levereras fran den valda Ntrip-leverantoren dar du prenumererar pa ett
konto.

1) Man kan skapa en ny NTRIP profil genom att trycka pa + symbolen och sedan pa NTRIP
ikonen.

2) For att ansluta till NTRIP-natverket och fa korrektioner maste féljande uppgifter anges:

£ NTRIP

: Anvandarnamn

p Losenord

& Tillkopplingspunkt




e NTRIP namn: Namn pa NTRIP korrektionsprofilen.
e NTRIP-server: Webbadressen eller IP adress dar servern kan nas.
e NTRIP-port: Detta ar vanligtvis ett 4-siffrigt nummer dar Makin tar emot korrektionerna.

e NTRIP-anvandare: Varje NTRIP-konto pa servern har ett unikt anvandarnamn som Makin
behover for att logga in pa servern.

e NTRIP-lIosenord: Varje NTRIP-konto pa servern har ett unikt [6senord som Makin behover
for att logga in pa servern

e NTRIP tillkopplingspunkt: Denna tillkopplingspunkt definierar vilka korrektioner och fran
vilka GNSS-satelliter Makin mottar korrektioner fran sa att positionen kan berdknas exakt.

Vénligen notera att tillkopplingspunkt ar eget val. Man maste fylla i vilken tillkopplings punkt man
vill ha.

1) Tryck pa ‘Tillkopplingspunkt’

£ NTRIP

= Anvandarnamn

P Losenord

& Tillkopplingspunkt

2) Tryck pa ‘Eget’

< Andra tillkopplingspunkt E X

Eget




3) Tryck enter pa det tillkopplingsnamn man vill ha. Tryck pa bocken for att lagra.

Egen tillkopplingspunkt

Nar man har skapat en NTRIP korrektions profil, kan man aktivera den korrektionsprofil man vill
ha. Aktiv korrektionsprofil blir automatiskt deaktiverad.

€ Korrektionskélla +7217X
E‘]‘\ se.nrtk.eu 10300

' NTRIP

“1" UHF_1

1" UHF_2




9. Verktyg

Meny > Verktyg

Det finns en genvag till den har menyn fran snabbknappar i nedre vanstra hornet i arbetsskdarmen

Man kan skapa ett nytt verktyg eller se alla sparade verktyg pa paddan. Tryck pa det verktyg du
vill anvanda, och se till att kalibreringen ar ratt innan anvandning.

Skapa ett nytt verktyg:

Tryck pa + knappen for att skapa ett nytt verktyg.

Andra ett befintligt verktyg:

Vialj ett existerande verktyg och tryck pa andringsverktyget for att @ndra namn och/eller
kalibrering.

For kalibrering se: Kapitel 12., Kalibrering.

For att kontrollera din kalibrering se: Kapitel 12.3., Kontrollera maskinens noggrannhet.

( Huvudmeny

=
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10. Chat

Meny > Chat

Chattfunktionen hjalper dig att kommunicera med dina kollegor om projektet du arbetar med.

< Huvudmeny B x

“w @ it o s
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Du kommer att se all kontorspersonal och medarbetare fran ditt foretag eller projekt. Detta beror

pa strukturen fran din ledning.

1) Tryck pa en kontakt i listan for att borja skicka meddelanden.

Wi Chor I_-:_-I_'l

Victor @

Karl @

Andreas quarfordt (@
Max @

2eli demirel @

hej! kan du hjalpa mig med

Mhrimtimem &

2) Skriv ett meddelande och tryck pa ‘Skicka’.



11. Status

Meny > Status

Det ar har du hittar olika detaljerad systeminformation.

<Huuudmeny Bx
“ @ it @ ¥
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e Tryck pa ‘GNSS’ for att se anslutningsstatus och din plats.
e Tryck pa ‘Sensorer’ for att se detaljerad sensorinformation.

e 'Version' ar den nuvarande Makin' 3D-programvaruversionen av Android-appen som kors
pa din surfplatta. Dar kan du hitta information om vad alla uppdateringar innehaller.

e 'IB-1-version' ar firmware-versionen av granssnitt rutan som ansluter alla sensorer till
systemet.

GNSS
sSensorer

Version

IB-1 version



e Information om systemet: Du hittar all relevant information om ditt system genom att
vélja ‘Systeminfo’. Information som Systemnamn, Systemnummer, Systemagare och
tillhérande licenser visas har. Nar andringar gors i systemet visas det under Systeminfo.



12. Kalibrering
12.1. Verktygskalibrering

Satt alltid din maskin pa ett stabilt underlag och lds igenom hela kapitlet innan start.

12.1.1. Verktyg som kravs

e Vattenpass
[ =

e Mattband

%.1

#

12.2. Kalibrerings meny for verktyg

Ga till verktygsmenyn fran huvudmenyn.

< Huvudmeny E x
A @ i &
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Lagg till ett nytt verktyg

Om du vill Iagga till ett nytt verktyg, klicka pa "+" -symbolen.

Kalibrera ett verktyg
1) Tryck pa det verktyg du vill kalibrera.

{ Verktyg

2) Tryck pa andringsverktyget for att starta kalibreringen.



MNammn
Bredd
Djup
HGjd

Twarfall

12.2.1. Verktygsnamn

| verktygs kalibreringen, klicka pa ‘Namn’ for att &ndra namnet pa verktyget. Skriv namnet du vill
ha och tryck pa bocken for att lagra.

12.2.2. Verktygsbredd

| verktygs kalibreringen, klicka pa ‘Bredd’ for andra bredden pa verktyget. Tryck pa bocken for att
lagra. Bredden ar den totala arbetsbredden av verktyget.



12.2.3. Verktygsdjup

| verktygs kalibreringen, klicka pa ‘Djup’ for att andra djupet pa verktyget. Tryck pa bocken for att
lagra. Djupet &r arbets djupet pa verktyget.




12.2.4. Verktygshojd

Tryck pa ‘Hojd’ for att andra hojden pa verktyget. Tryck pa bocken for att lagra. Héjden mats fran
botten av masten till verktygets skaryta.

12.2.5. Tvarfall

Tryck pa ‘Tvarfall’ for att satta tvarfall pa verktyget. Var séker pa att verktyget ar horisontellt. Satt
kalibreringsvardet till 0 och ange offset om nddvandigt. Tryck pa bocken for att lagra.
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Twarfall
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Aerstilla




12.3. Kontrollera maskinens noggrannhet
Innan du startar dagens arbete rader vi dig att utféra en nogrannhetskontroll.

For att det ska bli ratt maste du ocksa forsakra dig att maskinen ar kalibrerad samt att ditt
nuvarande verktyg ar kalibrerat. Folj dom har stegen:

1) Placera verktyget pa en kénd punkt och verifiera positionen.
2) Valfritt, placera bada verktygspunkterna pa en kand punkt och verifiera positionen.

3) Om det du laser &r innanfor projekt toleransen, ar din noggrannhet ok, om inte, kalibrera
pa nytt.



13. Felsodkning

Felmeddelande Mojlig orsak Mojlig I6sning

Om du inte kan |6sa problemet med hjélp av de rdd som finns i tabellen ovan, kontakta din
aterforsaljare.




14. Bilaga
14.1. Uppdatering mjukvara

Nar man uppdaterar Makin’ 3D-appen till en ny version, sa kanske man far ett meddelande fran
Google Play Protect. For att fortsdtta med installationen, acceptera att Google Play Protect far
genomsoka appen. Detta sakerstaller att den nya mjukvaruversionen ar saker att installera.

1) Tryck pa ‘Genomsok app’

2) Tryck ‘Installera’



3) Makin’ 3D-appen kommer nu att bli uppdaterad till en ny version. Var vanligen och vénta
tills uppdateringen ar klar.



14.2. GNSS-begransningar

Ta alltid hansyn till var din maskin befinner sig. Sarskilt nar byggarbetsplatsen
ligger inom stadens granser med hoga byggnader eller andra hinder.

Aven om du arbetar néra skogs- och bergsomraden kan stérningar blockera signalen fran en eller
flera satelliter och orsaka dalig precision. Reflektioner kan ocksa uppsta.

Makin’ 3D kommer att informera dig om det inte finns tillrackligt med synliga satelliter, eller om
din CQ/DOP ar for hog.

1. Direkt signal blockerad 3. Flervagsfel

2. Direktsignaler perfekt mottagna



14.3. Frekvens

| situationer dar du maste ange frekvensen enligt en kanal, se tabellen nedan for vdgledning.
Kanal 0 &ar mittfrekvensen och kanaler distribueras med ett avstand pd 25 kHz (i det har
exemplet).

Kanal Frekvens (MHz)
0 446.6000
-1 446.5750
-4 446.5000
-5 446.4750




14.4. Information om efterlevnad

Denna produkt &ar avsedd att monteras pa jordforflyttningsmaskiner uteslutande for
yrkesmassigt bruk, dvs. produkten faller inom kategorin: icke-vagfordon uteslutande for
yrkesmassigt bruk. Makin forsakrar harmed att systemet och dess komponenter uppfyller kraven
i foljande EU-direktiv som ar tillampliga pa denna produktkategori:

e 93/68/EEG - CE-markning om Overensstammelse
e 2014/53/EU - Direktiv om radioutrustning

e 2014/30/EU - EMC-direktivet

o DS/EN/ISO 13766-1:2018 - Mark- och anlaggningsmaskiner - Elektromagnetisk
kompatibilitet (EMC) for maskiner med intern elektrisk stromforsoérjning - Del 1:
Allménna EMC-krav under typiska elektromagnetiska miljoforhallanden

o DS/EN/ISO 13766-2:2018 - Anlaggningsmaskiner -  Elektromagnetisk
kompatibilitet (EMC) fér maskiner med intern elektrisk stromforsorjning - Del 2:
Ytterligare EMC-krav for funktionell sdkerhet

Respektive produktkategori faller utanfor tillampningsomradet for dessa direktiv:

e 2011/65/EU - RoHS

e 2012/19/EU - WEEE



14.5. Tablet anslutningar

14.5.1. Tablet Panasonic FZ-A3-anslutningar

Panasonic FZ-A3 har kontakterna placerade pa fyra stéllen: pa toppen, pa sidan, pa insidan dar
batteriet sitter och i botten.

1. Mini-jack ljudutgang 4. 16 V DC-ingangseffekt for extern
laddare
2. Micro SIM-kort for bredband internet pa 5. USB-A

bade surfplatta och GNSS-mottagare

3. Dockningsstation kontakt for data- och 6. USB-C
kraftoverforing



14.5.2 Tablet Panasonic FZ-A2-anslutningar

Panasonic FZ-A2 har kontakter pa toppen, pa sidan, inuti batterifacket och langst ner.

1. 16 V DC-ingangseffekt for extern 5. HDMI-utgang till extern skarm
laddare
2. Dockningsstation kontakt for data- och 6. Superhastighet USB-A 3.0

kraftoverforing

3. Micro SIM-kort for bredband internet pa 7. Mini-jack ljudutgang
bade surfplatta och GNSS-mottagare

4. USB-C 8. Micro SD for utokat lagringsutrymme



14.6. Dockningsstationens anslutningar

1. 16 V DC-ingangseffekt for 3. 2x hoghastighets USB-A 2.0
extern laddare

2. RJ-45 Ethernet



14.7. Instéllning av surfplatta

14.7.1. Programmera de fysiska knapparna pa surfplattan

Genom en app som heter 'UserButtonManager' kan nagra av de fysiska knapparna pa surfplattan
enkelt programmeras. Dessa kallas A1, A2, A3 och Rotate Lock i appen och motsvarar
knapparna 9, 8, 7 och 4 som namns ovan.

Som standard startar A1 appen 'Dashboard' och Rotate Lock vaxlar 'Auto-rotate'.



14.8. Interface Box (IB-1)

Statusinformation pa granssnittsmodulen kan ldsas upp genom att titta pa lysdioden precis
bredvid stromkontakten.

Farg Indikation
Grén PA - allt ok
Blinkar rott Problem med fast programvara - kontakta
aterforsaljare
Vit Systemkontroll av programvara
Cyan (grénbla) Uppdatering av programvara pagar




14.9. Demo-lage

Du kan anvanda ditt Makin’ 3D-system pa Windows i demoldge for att fa fortroende for
anvandargranssnittet.

Nedan hittar du genvagar for funktionerna.

Tangent Funktion
j Hoppa till narmsta projekt
J Hoppa till rondellen i Odense S
n/N Ror dig framat/bakat
b/B Svang till vanster/hoger
m/M Svang till hoger/vanster
rymd Starta/stoppa automatisk korning
s/S Flytta framat/bakat pa mittlinjen
+/- H6j maskinen/nedre maskinen
r Skarm och maskin tillbaka till standardvyn
i den Hoppa till aktuell sidoreferens
1...8 Flytta de olika maskindelarna. Att halla ner ALT tillsammans
vander rorelserna.
1 Sidlutning




Langslutning

Rotera spar

Bom

Sticka

Skopa

Tilt

Rotor




14.10. Xbox handkontroll

Du kan anvanda en Xbox handkontroll for att navigera grdvmaskinen i Makin' 3D-systemet pa din
surfplatta. Det ar ett enkelt satt for att fa fortroende for anvandargranssnittet. Denna funktion ar
endast tillganglig nar du ansluter Xbox handkontroll till en surfplatta av market Panasonic FZ-A3.
Observera att du &ven kan navigera i Survey och PerFormans i Makin' 3D-systemet pa
surfplattan, men du kan bara flytta runt med applikationen och ga till sidoreferenser (anvdnd
knappriktningarna 1 och 5 for detta; se bilden nedan).

Sa har ansluter du Xbox handkontroll till din surfplatta:

1) Gatill Instéllningar pa din surfplatta.
2) Klicka pa Anslutna enheter.

3) Tryck pa anslutningsknappen pa Xbox-handkontrollen éverst pa handkontrollen (mellan

knapp nummer 2 och 4. Se bilden nedan).
4) Klicka pa Parkoppla en ny enhet.

5) Klicka pa den Xbox Wireless Controller som visas pa skarmen pa surfplattan. Véanta tills

enheterna ar parkopplade.

6) Din Xbox-handkontroll ar nu ansluten till surfplattan och redo att anvandas.

Sa har anvander du den:

Du kan véaxla mellan laget Grav och laget Drive (Kora) pa din Xbox handkontroll. Nedan hittar du
anvisningar for knapparnas funktioner.



© 0 0000

0009

O 0 o O

Knappriktning Grav-lage Drive-lage
1 Tryck ner Vaxla till drive-lage Vaxla till dig-lage

1 Framat Arm ut Kor framat

1 Bakat Arm in Kor bakat

1 vanster Svang vanster Svang maskinen at vanster

1 hoger Svang hoger Svang maskinen at hoger
2 Tilta véanster Minska turbo (stegvis)
3 - -
4 Strém pa/av
5 Hoppa till sidoreferens
6 - .
7 Tilta hdger Oka turbo (stegvis)
8 - -




9

10 - -

11 framat Bom ner Pitcha maskin ner
11 bakat Bom upp Pitcha maskin upp
11 vanster Stang skopa Rulla maskin véanster
11 hoger Oppna skopa Rulla maskin héger
A Flytta maskinen ner till T meter

B Rotera skopan at hoger
X Rotera skopan at vanster
Y Flytta maskinen upp 1 meter




